
SHADOW
DEPARTEMENT
MMI

SAE 106 IUT DE
TROYES

 BUT MMI 

SITE INTERNET :   TIM BURTON
SENINI HAFSA, SEURAT LOIS, ZERBAOUI-BOUSOUFA SAMIERA, TRAVERS LILAS



Diagramme WBS

P.8

 PÉRIMÈTRE DU PROJET:
INCLUS/ EXCLUS 

GESTION DU 
PROJET

PHASE 1 : INITIALISATION

PHASE 2 : CONCEPTION

CONTEXTE ET
JUSTIFICATION

WBS

 OBJECTIFS DU PROJET

SUPPOSITIONS ET LIMITES

PLANIFICATION

 ANALYSE DES RISQUES

BUDGET PRÉVISIONNEL

REALISATION DE GESTION
DE PROJET

PHASE 3 : DÉVELOPPEMENT

PHASE 4 : TESTS

PHASE 5 : MISE EN LIGNE

PHASE 6 : SUIVI POST-
LANCEMENT

PHASE 7:  INDICATEURS DE
PERFORMANCE

ATTRIBUTION DES RÔLES ET
RESPONSABILITÉS

CONCEPTION DU SITE
WEB

STRUCTURE INTERNE
(FONCTIONNALITÉS ET

DÉVELOPPEMENT)

WIREFRAMES

SQUELETTE ET MISE EN LIGNE 

 GESTION DES DONNÉES (JSON &
PHP)

 GESTION DES DONNÉES (JSON &
PHP)

EXPLOITATION DU JSON EN PHP 

DYNAMISATION DES DONNÉES (JS &
DATATABLES)

INTÉGRATION DE DATATABLES EN
JAVASCRIPT

GESTION DES FORMULAIRES ET
MESSAGERIE

RELAIS DE MESSAGERIE SUR VPS

CRÉATION ET GESTION D'UN
FORMULAIRE DE CONTACT

SCRIPT D’ENVOI DES MAILS EN
PHP

AFFICHAGE DES ERREURS

GESTION DES MÉDIAS

GALERIE D’IMAGES ET UPLOAD

TESTS ET CORRECTION DE BUGS

DÉBOGAGE 

GESTION DES FORMULAIRES ET
MESSAGERIE

UTILISATION DU TERMINAL POUR LE
DÉVELOPPEMENT

GESTION DES PROCESSUS ET DES
TÂCHES

DÉPLOIEMENT ET ADMINISTRATION
DU SERVEUR

 INSTALLATION ET GESTION DES
SERVICES

SÉCURITÉ ET MAINTENANCE

GESTION DES ERREURS ET LOGS

REALISATION DU CSS 



INCLUS :
PAGES INFORMATIVES SUR LES FILMS,

PERSONNAGES ET INFLUENCES.
PAGE PARTENAIRES INTÉGRANT LES MEMBRES

DE L'ÉQUIPE ET LEURS PROJETS.
TÉLÉCHARGEMENT DES DOCUMENTS DE

GESTION DE PROJET (X, PLANNING, PLAN).
FONCTIONNALITÉS INTERACTIVES : ATELIERS,

CONCOURS ET COURS EN LIGNE.
EXCLUS :

ACCESSIBILITÉ AVANCÉE (MODE SOMBRE,
OPTIONS DE LANGUE).

FONCTIONNALITÉ DE SCROLL TO TOP.

Explication Diagramme WBS
PÉRIMÈTRE DU PROJET  SUPPOSITIONS ET LIMITES

ACCÈS STABLE À L’HÉBERGEMENT 
ET AUX OUTILS DE DÉVELOPPEMENT.

BUDGET LIMITÉ NÉCESSITANT UNE
OPTIMISATION DES RESSOURCES.

CONTRAINTES TECHNIQUES LIÉES 
AUX TECHNOLOGIES DE FRONT-END 

ET BACK-END.
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Pas de tâche précédente

Pas de tâche précédente

Répartition des
rôles/objectifs

ô$

Réalisation de
maquette/wireframe

Phase d’initialisation

Choisir les médias

Pas de tâche précédentes

Dev du site

Choisir les médias

Mise en ligne du site

Le tableau des tâches 
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Nombre de
joursTâche

^z

Tâche
précédente

Réalisation de
maquette et wireframe

du site

Répartition des rôles et
rédaction des objectifs du

projet

Réalisation de la
Charte de Projet

Rédiger le texte de
présentation du groupe

et des membres

Choisir les médias de
notre page

Développement du site

Phase d'Initialisation

Lier les PDF de gp sur
notre page Partenaires

Mise en ligne du site sur
notre espace de travail

Test et corrections du
site 

1j

1j

1j

1j

1j

1j

1j

1j

1j

3j



 Diagramme  de GANTT
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 Explication du GANTT
   

  PLANIFICATION ET COLLECTE DES BESOINS.
CONCEPTION GRAPHIQUE ET MAQUETTAGE.
DÉVELOPPEMENT FRONT-END ET BACK-END.

AJOUT DES FONCTIONNALITÉS INTERACTIVES ET
TESTS.

OPTIMISATION, RÉVISION ET CORRECTION DES
BUGS.

VALIDATION FINALE ET MISE EN LIGNE DU SITE.

INCLUS

CONTRAINTES

FONCTIONNALITÉS D’ACCESSIBILITÉ
AVANCÉES.

SUPPORT MULTILINGUE ET OPTIONS DE
PERSONNALISATION.

 PLANIFICATION ET COLLECTE DES BESOINS.
CONCEPTION GRAPHIQUE ET MAQUETTAGE.
DÉVELOPPEMENT FRONT-END ET BACK-END.

AJOUT DES FONCTIONNALITÉS
INTERACTIVES ET TESTS.

OPTIMISATION, RÉVISION ET CORRECTION
DES BUGS.

VALIDATION FINALE ET MISE EN LIGNE DU
SITE.
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EXCLUS
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